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¿Quieres ver cómo tus héroes favoritos 
se convierten en Super Héroes? 

Ahora lo tienes fácil. 

SUPER NINTENDO Super 16 Bits es la 
única consola que proporcionará a tus 
héroes la super acción sin límite que 
ellos necesitan. 

¿Llegarás hasta el final? No les falles. 
La emoción está servida. 


EN TERSTACIENEMPESNET - S VESCIEESMA 


SUPER 16 BITS 
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ERBE SOFTWARE S.A. 


DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO 


C/ Serrano, 240 e 28016 Madrid 
Tel. (91) 458.16 58 e Fax 5634641 


El futuro de la hu- + 99- 8 
manidad está en 
tus manos. 


sta semana la portada de 
OK CONSOLAS, tu revista 


The Terminator ; 8 preferida, se marcha a la 
prehistoria de la mano de dos 
Super Monaco GP 11 cavernicolas divertidísimo's 
que han de salvar a sus res- 
Krusty Super pectivas costillas. Ellos son 
Fun House 12 “Joe 8 MAC". 
Para no ser menos "The Termi- 
Joe 8 Mac 16 nator" nos ofrece, en otro lu- 
gar del tiempo, la posibilidad 
WWF Superstars 27 de salvar a la humanidad de 
Fantasia 28 - la tiranía de los Cyborgs, en la 
- versión oficial de la película 
Spiderman 31 de James Cameron. Pero las 
y referencias cinematográficas 
Skate or Die 32 no terminan aquí. 
The Luc Dime Caper Mickey Mouse, el payaso 
: Y d La invasión de ra- Pág. 12 rus OSSR VISURSTS 20 
Starring: Donald Duck 34 tones más diverti- nald protagonizan respectiva- 
da. mente "Fantasia", "Krusty Su- 
Chequered Flag 37 per Fun House", "Robocop 2" 
y:"The Lucky Dime Caper". 
Robocop 2 38 Para finalizar esta completísi- 
ma semana os dejamos con 
unos cuantos trucos en OK 
40 TRICKS 8 TRACKS. ¡ Qué más 
queréis! 
] 42 s | 


OK CONSOLAS no se hace necesariamente solidaria 


, - Nuestra portada se 
Pág. 16 va a la prehistoria. 


de las opiniones vertidas en los artículos firmados. 
Prohibido todo tipo de reproducción por cualquier me- 
dio o soporte del contenido total o parcial de esta pu- 


blicación sin permiso expreso del editor. 


Mickey Mouse es el Pág. 28 
protagonista de esta 
ópera hecha juego. 
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El brazo más fuerte 
de la ley se la juega 
en tu Nintendo. 
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na 
perspectiva 
bastante 

novedosa y 


toda la emoción | 


de los combates | 

de boxeo se 
dan cita en 
este “Evander 
Holyfield's...” 
para Mega 
Drive, un 
juego que 
presume de 
ser 

espectacular y 

| terriblemente divertido, con una 

| perspectiva “quasi-cónica” del 

| ring y unos dibujos, los de los 

| boxeadores, totalmente 
digitalizados. Parece la bomba... 
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SEAL 


(MEGA DRIVE / MASTER 
SYSTEM - ACCLAIM / SEGA) 


espués de sus sonados pasos por 
la Nintendo, Bart no ha querido 
hacerse esperar en las dos 


(MEGA DRIVE - SEGA) 


¿ARENA 


16-BIT CARTRIDGE 


6-BIT CARTRIDGE 


16- Ti 
OR USE WITH MESURA MEGA DRIVE VIDLO EMTERTRINIAENT DTS TOA 


ALIEN3 


[MEGA DRIVE - ARENA / SEGA) 


RIPLEY, El REGRESO, 


a nueva aventura de la rapada super-dama, 
[ya Ripley, llega a la Mega Drive, y muy 

pronto a Master System, de la mano de 
Arena. Un juego que intenta ceñirse al 
argumento de la película y que, por motivos de 
espectáculo, ha incluído todo un arsenal de 
armas. Por lo demás podéis imaginaros: un 


montón de presos infectados de huevos de Alien y un montón de éstos 


pululando por todas y cada u 


de vuestra ayuda. 


na de las fases del cartucho. Fiorina 161] precisa 


máquinas mayores de la familia 
Sega. Así, tanto la dieciseisbitera 
como la ochobitera, presentan un 
juego de habilidad, con excesivas 
dósis de inteligencia, en el que 
nuestra principal misión consistirá 
en echar, no se si a patadas, a 
todos lo extraterrestres que, bajo la 
apariencia de simples humanos, 
están realizando una invasión en 
toda regla. La cosa promete lo suyo, 
¿ No creéis? 


TAR] US TD RA RÁ h 


Compuesto por una MEGA DRIVE, 
2 CONTROL PAD y 4 juegos. 


Compuesto por una MEGA DRIVE, url 
CONTROL PAD y el juego de SONIC. E 


Unitros, S.A. 


' 


Has de ser un auténtico consolero para marcar las diferencias con una tecnología que te ofrece 
una definición perfecta, un sonido estéreo de increíble calidad, con la posibilidad de conectar 
unos auriculares, ...y muchas más prestaciones, por tan sólo 17.600 ptas. + IVA. 

¿QUIEN DA MAS?. Sega te lo da con el MEGA PACK y el nuevo SONIC PACK que aqui te 
presentamos. 

¿NO ES PARA ALUCINAR? 


PASARELA MEGADRIVE « MEGADRIVE + MEGAI 


OK Pasarela: AS 
The Terminator. TV > ER 
Consola: Mega Drive. | E y 
Distribuidor: Sega. | 
Compañía: Virgin.- > 


N. de jugadores: 1. y 
Vidas: 1. Niveles: 4. 


—FUTU 


No sois tan listos como parecéis si 

dáis cuenta de que el único propósito de 
este humanoide es acabar coñ toda la 
raza humana. Supongo qúe sabéis de 
sobra que pertenecéisú ella, pues ¡venga! 
poneros a los mandos de vuestra 


za que parece indestructible, 
yé no lo es. ¿O es que no queréis ir 
mañána al cole? 


LA "PESADILLA TE BUSCA 


Kyle estaba tan tranquilo ensú chalet del 
futuro y ha tenido que pláhtarse en el 
pasado para protegef a la que será la 
madre del líder-de su tiempo. Ha dejado 
Sligaciones para intentar que la 
mana no se extinga, y vosotros ahí, 
mover vuestro trasero y merendando 
tranquilamente. ¡Qué vergienza!. 
¿que ya os habéis puesto el t 
“faena” y habéis engras 
consola y estáis dispúestos para el 
combate? ¡P 
esadilla mecánica está desesperada 
_pof encontrar a Sarah y de camino por 
acabar con Kyle, por lo tanto tendréis que 
ser hábiles y rápidos para solventar uno 
tras otro los niveles que os conducen a 
finalizar la misión con éxito. Aquí no hay 
segundas oportunidades, aunque eso ya 
deberías saberlo tan bien como que te 


DRIVE e MEGADRIVE + MEGADRIVE . MEGADRIVE + MEGADRIVE + 
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estás enfrentando a un 

“Terminator” un robot dee 
con ideas fijas. Men 
esta vez hadádo con un 
puñadode valientes que le 
imped eguir que su 

¿ma se cumpla. Os 
ontráis en la ciudad de Los 
Angeles, tras el holocausto del 
año 2029, y estáis a punto de 
coger la máquina del tiempo 
qaue os trasladará al año 

1984. Pero antes, para 
aseguraros que nadie os 
persigue, tendréis que destruir 
el laboratorio del malvado 
Skynet. 

Por supuesto que se os colará 
el Terminator y tendréis que 
llevarlo de “compañero” 
inseparable por la tierra del 
año 1984. Las armas del futuro 
no tienen validez aquí, primer 
problema, la munición de 
vuestra arma es limitada, 
segundo problema, tenéis en 
contra a policia, macarras y 
salta-charcos de turno, tercer 


h del 


problema, Sarah no anda muy 
convencida de la historia, 
cuarto problema, Terminator os 
pisa los talones, quinto y último 
gran problema. ¿Séreis capaces 
de culminar con éxito las cuatro 
fases de esta arriesgada 
misión? ¿Tendremos que 
esperar hasta el año 2030 


para averiguarlo? ¡Seguro que 
vosotros sacaréis a Kyle y a 
Sarah de este entuerto! ¡La 
humanidad está pendiente de 
vosotroós!. 


ACCION A TOPE 


Si algo sobra en este magnífico 
juego de «Terminator» es 
acción. Los gráficos 
representan; junto al sonido, 
todo aqúello que los amantes 
delárrase y destrucción 


“podemos pedir. Si además 


añadimos que los movimientos 
están seriamente estudiados, 
nos encontramos ante un 
espectáculo realmente 


_atractivo. 


Terminator está aquí, si quieres 
acabar con su maligna misión, 


MEGADRIVE + MEGADRIVE + 


agárrate al “pad” de Megadrive 
y lucha por tu vida. 
F.J. “Comet Tronner” 


y) ODE PRUEBAS | 
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<q 
El poder del 
humanoide 
roza con lo 


para la batalla | 
final por la raza 
humana, 
¡adelante! 
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Super Mónaco GP 
Consola: Game Gear. 
Distribuidor: Sega. 
Compañía: Sega NB. 
Jugadores: 1. 
Niveles 18. 
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A'GOLPE DE ACELERADOR 


velocidac que le permiía Su 


ncomparable caja con siente 
sibilid ades de AMDIO 

POS€eels algunos conocimientos 
de mecánic a, podreis participa 
en la construcción del motor que 
Irá instalado en vuestro 


monoplaza. Asimismo tenéis 


también opciones de selección 


] de neumaticos, alerones y 
j transmision, lo cual nuede 
. E 
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SER ESE, SUPERMONACO GP | 
"eacciones en rectas 
“chicanes”. Recordar que nc 
comp solos y que el resto de juga jugabilidad | alta ] 

.| , A: . 


pilotos trataran tambien de Conseguir t 
hacerse con un lugar en el ser el mejor movimientos 


> SA ES fácil, pero a | 
preparación suficiente como para los mandos EE 
acometer esta gran empresa de este 
nosotros no tenemos ningun bólido seguro 
reparo en concederos el carnet que lo | 


GAME GEAR + GAME GEAR + GAM 
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nodio de vencedores piloto nunca | | 
5 E Ra ha sido tarea gráficos 78 | 
31 YA COn: sideráis que trenels nea | 


y proponeros que lograrás sin 
problemas. 


vuestras habilidades 
jitos del mundo. 
rá pisar el TE 


ostréis 
dos los circ 
o objetivo se 


PASARELA 


«Acabado el reto que nos 
puso Bart en su lucha contra 
s mutantes espaciales y 
esperando su nueva aventura 
contra el mundo, la factoría 


Simpsons ha dado a luz otro 


producto tremendamente 
divertido. Krusty, ese payaso 
que Bart tanto admira, se ha 
metido en problemas, en un 
gran problema. 

Su casa de la diversión, más 
conocida como “Fun house”, se 


ha llenado de ínclitos ratones que 


SUPER NINTENDO + SUPER NINTE) 


lan de un lado a otro, 

iendo el mal 
inconscientemente. Por ello, 
nuestro ilustre hacedor de 
sonrisas varias, ha determinado 
la ayuda de Bart, Hommer, Mel y 
un soldado para acabar con la 


plaga. Eso sí, aunque haya 


END 


SITAS ASIS 


DIAM 


Cuatro distintos, pero repelentes, 
son los que nos 
encontraremos a lo largo 
del juego. 

El pajarillo que se 
posará sobre 

nuestra cabeza 

cuando no lo 

esperemos, el 
extraterrestre 

verdoso que dispara su 
pistola cuando menos 

lo necesitamos, la 
serpiente rastrera que 
nos atacará por las 
zonas bajas o el 

cerdo volador, milagro 
de la ingeniería 

genética que conjuga 

las ventajas de volar 

con las de una 

bomba cuando cae 
sobre nuestro payaso particular. 


PASARELA 


en forma de serpientes, 


extraterrestres, pajarillos y cerdos 


voladores hacen de la “Fun 
House” su paraíso particular. 


Lo dicho, “Krusty's Super Fun 
House” es un juego que 


| aromas 
| TEENOROEIEAS : 


recuerda mucho a un tal 
“Lemmings” con la diferencia de 
que en la versión de los hijos de 
“Matt”, alias “Groening 
Simpson”, la cosa consiste en 
ejecutar y no en salvar. 

El nivel de dificultad es 
mencionable y, como cierto café, 
se puede decir que ésta : 
aumenta “tacita a tacita” hasta 
encontrar algunas fases de 
locura “froudiana” que te harán 
pensar en tres idiomas 
parecidos a la vez. Pero eso nos 
dá igual, por que el juego, 
previsor, te dará una serie de 
passwords cada vez que acabes 
una de las cinco grandes fases 
de las que consta el cartucho 
animado.Mención especial a los 
gráficos y sus movimientos y a 
un scroll” que marea por la 
perfección que presenta. Todo 
ello, claro está, sin olvidarnos 
de las tarareables músicas y 
efectos de sonido super-bien 
conseguidos. Krusty's Super Fun 
House es un juego, para 


== | terminar, recomendable para 


SUPER NINTENDO + SUPER 


todo tipo de usuarios, 
multicromados preferentemente, 
pero que tambián gustará a los 
A de diversión “not- 

| * sin disparos y 
eL Bueno, bonito... y 
no sé si barato, pero dá igual. 


J.L. “SKYWALKER” 


Este arcade | 
de 
plataformas 
presenta 
toda la 
dificultad y 
diversión que 
quieras 
encontrarle. | 
Ideal para | 
enrevesados. 


¡SUPER OFERTA DE 


DIVIERTETE CON NOSOTROS 
TODAS LAS SEMANAS 


Si te suscribes ahora a OK CONSOLAS recibirás totalmente gratis 
este magnífico BLOCK GAME con un apasionante juego en tu 
domicilio. Atrévete con él y te pasarás muchas horas jugando a 
tope. 

Ahora tienes la TAMAÑO NATURAL 


oportunidad... 
¡enrróllate con 
OK CONSOLAS! 


y 
¡Yue oferta 
b o 


VALIDO SOLAMENTE PARA — | ¿No la dejes basal 
ESPAÑA. OFERTA DE eliges el 
LANZAMIENTO VALIDA U eliges: e 

HASTA EL 31/12/92 


| BLOCK GAME 
¡o el 20% 


Y ea 4 d 


rav! 
A 


por tfno.: 457 53 02; 457 52 03 
y 457 56 08 
por Fax: 457 93 12 


de descuento 
| en el precio 
Ide tu 
suscripción. 


r=- A mm mm A a e a 


BOLETIN DE SUSCRIPCIÓN 


1 

iS 

í, deseo recibir los 52 próximos números de OK CONSOLAS por 5.200 Ptas. 
¡ Incluido IVA y gastos de envío) y la oferta de suscripción descrita en el cupón. 


: Nombre: 18" apellido: 

1 22 apellido Domicilio: N*: Piso: 
: C.Postal: Ciudad: Provincia: 

| Edad: Profesión: Teléfono: 

Í Firma: 


l 
| Deseo recibir el BLOCK GAME U O prefiero el 20% de descuento 1 


l 
¡ FORMA DE PAGO 
l 


tíno.: 457 53 02; 457.52 03 y 457 5608 Suscripciones por Fax: 457 93 12 * Oferta de lanzamiento válida sólo para 
España hasta el 31 de diciembre de 1992. La renovación será automática, salvo orden contraria expresa. tr 
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e NA Editorial Nueva Prensa S.A. 
á ! 
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Consola: Nintendo. 
Distribuidor: Spaco. 

Compañía: Elite.-- 

N. de jugadores: 1 o 2. 

N. Vidas: 3. N. Fases: 10,4 


a n aquellos gloriosos años de la pehistoria, en los que el hombre no tenia. — 


z que preocuparse de qué pie cojeaba o, sencillamente, qué consola tenía su vecino 
A para darle envidia, se desarrolla esta historia de raptos, muchachas cautivas y ' 


las pobre damas dela o 
maldición que las ha « caido. zz E 0% 


recreativa-que hizo su aparición — Joe y Mac; raptando a las “Joe 8: Mac...” es un juego que 
hace algún tiempo, y que tiene damas, o muchachas, con las. ya desde su concepción 
prevista su salida también para que solían divertirse tras las-- maquinera tenía muy buenas. 
Super Nintendo. duras jornadas de trabajo. “7 maneras, con-un desarrollo 
La cosa a Así la situación, la.cosa queda arcade, total, con infinidad de 
pa clara, y. la.misión a llevár a enemigos:totalmente accesibles 
cabo consistirá en “desraptar” a “y. queno se hacen 
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| Las bellas cavernicolas d dalla 
| | sido ral pladas... ¿consentir 


po 
si el control que 
-ejercemos e 
sobre nuestro b 
primitivo 
“Caveman” es 
sobresaliente. Esa es la 
| Única premisa. 
¡A partir de ahí, el juego se 
¡desarrolla a través de cinco 
|-grandes fases, divididas en dos 
-subniveles cada una y 
acompañadas de otros tantos 
enemigos, tanto en la mitad 
como al final de cada fase. He 
aquí la novedad, la inclusión de 
grandes peligros en el 
meridiano de cada “stage”. 
En la idea original. del juego:se 
incluía la posibilidad de'jugar 
simultaneamente Joe y Mac; 
pero en.la versión para” 
Ninteñdo.la.cosa:se-ha 
reducido a la presencia de 
Joe, pues Mac ha decidido 
quedarse en la aldea 
para proteger al resto 
de supervivientes de la 
A. tragedia. Esta opción 
habrá sido borrada 
pero las armas, la 
mayoría de los 


| ue parezca increible le el juego 
[nos obs a hasta cuatro 

¡planos de “: ! Realmente 
| Acrelble eno? 


las 
adictivísimnas 
opciones que 
- presentaba se han 


Es de agradecer. 


peligros y todas :. 


mantenido en su interior. 


En su biicla de las 
muchachas, Joe, que puede ser 


-gentrolado alternativamente por 
-uno'o dos jugadores, tendrá la 


oportunidad de recoger los 
típicos bonus de energía o 
armas que lo harán un poquitín 
más indestructible. 

Estos bonus no se encuentran 
visibles, y sólo tendremos. 
acceso-a ellos cuando -. 


—destruyamos a un énemigo;* 


PASARELA NINTENDO + NINTENDO 
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Cinco fases repletas de enemigos prehistóricos y problemáticos, nos 
esperan para ser superadas, y todo ello teniendo en cuenta que tanto a 
la mitad como al final de cada “stage” nos tendremos que ver las caras 
contra gigantescos y persistentes enemigos de final de fase. 


volador o pisoteador. Y planos. de “scroll”111, 

cuidado por que no todos los continuando con unas grandes 
peligros esconden en sus melodías y efectos, como la 
entrañas un objeto comestible. digitalización del alarido que dá 
y beneficioso para nuestra nuestro amigo Joe cuando es 
partida. alcanzado, para terminar con 


un manejo y una dificultad, que 
UN GRAN PREHISTOJUEGO depende mucho de la destreza 


que mostremos a la hora de 


Con “Joe 8: Mac...” Elite ha controlar nuestros destinos, que 
hecho un gran trabajo. culmina con una adicción sin N 
Empezando por los gráficos, límites,;conocidos, en un juego 
sensacioneles y con ¡hasta 4 prehistórico de estas 7 BANCO DE PRUEBAS 
magnitudes. As 


Con “Joe 8. Mac...” la diversión 
está asegurada, aunque se 
hayan olvidado de su otro 
compañero, el ínclito Mac. 

Nada más que decir, salvo que 
éste es un juego super- 
recomendable, super-jugable y 
super-todo que:no puede 
defraudar a nadie aunque no 
sepa.de la existencia de la 
máquina recreativa que le dió 
vida. 


JOE € MAC 


J.L. “SKYWALKER” 
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WWE : Superstar: 
Consola: Game Boy 

Distribuidor: Erbe. 

Compañía: L JN 


N. de jugador 


Solo los fuertes pa 
sobreviven! La P 
oscuridad fué 
concebida para los 

débiles... 

¡Combate contra uno de 

los cinco puños más 

poderosos del mundo y 

decide tu suerte! La 

GLORIA o el caos, la LUZ 

o la oscuridad, GANAR o 

perder, VIVIR o morir.... NWF Superstars ha sido reali 


equipo dependiente ( 
505 magos lamados ACCIA 


'DIBIASE HULE = (6 


AAA AS 


MEGADRIVE +. MEGADRIVE + MEG, 


OK Pasarela: A 


Fantasia 
Consola: Mega Drive. 
Distribuidor: Sega. 
Compañía: lrem. 
N. de jugadores: 1. 


l aprendiz de 
mago tiene problemas y tú 
eres el encargado de 
ayudarle. Viaja al mundo 
de los sueños en 
compañia de Mickey 
Mouse para recuperar las 
notas perdidas de la 
partitura de su maestro, y 
de paso descubre un 
maravilloso mundo de 
color y diversión... 


Tal es el guión y tal fué la 
película, y ahora, el video- 
juego. Un personaje, famoso 
como pocos, lleno de encanto, 
bondad e ingenuidad, que, sin 
quererlo, acaba estando en los 
mayores apuros que os podáis 
imaginar. Su maestro le dejó 
encargado el cuidado de una 
partitura, y travieso de él, se 
puso el sombrero mágico y se 
echó a dormir una plácida 
siestecita, sin percatarse del 
perverso viento que lenta y 
sinuosamente 

fué desvaneciendo en el aire 
las notas de la preciada 
partitura de su maesto. 


MICKEY 
TIENE QUE 
ENCONTRAR 

LA PARTITURA 
PERDIDA. 


Si encantadora y 


tierna fué la E á 


película, creada 
para hacer 
% llegar a todas 
3. las gentes la 
1 música clásica, 
tanto lo es este 
juego, que sin 
perder nada 
del guión, 
personaje y 
música, se 
marca 
además otra meta, 
entretener a tantos y tantos / 
poseedores de consolas en 
todo el mundo. 


2 MAA mn " Tx 
ONAJE 


IL ESTA 
VILLOSAMENTE 
RODUCIDO 


Cualquier juego tiene sus pros 
y sus contras, pero el pro más 
destacado de Fantasía es sin 
duda sus gráficos. Preciosos, 
realistas, lo más parecido a 
una película que he llegado a 


fhe music aqan 


IDRIVE * MEGADRIVE «* MEGADRIVE « MEGADRIVE + MEGADRIVE 


ver. No sólo el personaje 
central está maravillosamente 
reproducido, los escenarios y 
planos de fondo son increíbles. 
Y destacaré la sensación de 
profundidad que dan los 
objetos en primer plano que a 
veces “tapan” a Mickey. 

La música intenta reproducir 
fielmente la de la película, pero 
ni nuestra Mega Drive suena 
como una orquesta ni la 


Toda la magia y la fantasia del 
mundo Disney se ha dado cita 
cen este estupendo juego, que 
¡acerca a nuestra consola al 
ratón mas famoso del mundo. 


PASARELA 


MEGADRIVE +. MEGADE 


ET 
LOS GRAFICOS ES 
GUARDAN UN 
ESPECTACULAR 
PARECIDO CON LA 


consid. 
al nivel 


pretensión del juego es “la de 
ser un CD”, al menos hasta que 
aparezca el MEGA CD, pero 
cumple sobradamente su 
función. 

Otro tanto positivo. 


LO MAS IMPORTANTE ES 
NO TOMARSE LAS COSAS 
CON DEMASIADA PRISA 


No tan positivo resulta el 
movimiento, es decir, la 
maniobrabilidad, que aunque 
precisa, se muestra 
excesivamente lenta en los 
saltos, permitiendo a nuestros 
enemigos minarnos el contador 
de vidas de forma alarmante. 
No, no es un ¡juego fácil, 
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PELICULA 


tampoco difícil, lo más 
importante es no tomarse 
las cosas con demasiada 
prisa. Las vidas y sueños 
extra se presentan a lo 
largo del recorrido con la 
suficiente asiduidad como 
para no ponerse 
demasiado nerviosos. 

Por lo tanto, os aconsejo 
disfrutar del paisaje, la 
música y simpatía de 
Mickey para poder así 
conseguir todas las notas 
de la partitura del 
maestro. Muchas, muchas 
horas de diversión y 
encanto aseguradas. 


ENRIQUE REX 


gráficos KN 


originalidad | 90 | 


TOTAL 


SN 


PASARELA GAME BOY + GA 


MENTE 
An 


MF BOY + 


A A 
2H OK Pasarela: 
/ The amazing Spider-Man. * 
: Consola: Game Boy. 
Distribuidor: Erbe. 
IN Compañía: Nintendo. 
Ñ N. de jugadores; 1. / 
> Vidas: 2. Niveles: 6. 4 


— A 


La situación se presenta como casi aparte de quitarlos de enmedio, 
siempre muy complicada para conseguir algunos objetos que 
nuestro hombre-araña. Su mujer, dejarán caer incrementando tu 
Mary Jane, está en manos de una casillero de bonus. 

e nuevo los malvado banda de mutantes que La tarea no es fácil, deja de 
malhechores se unen entre residen habitualmente en Nueva preguntarte porqué no secuestraron 
si para hacer más York. Spidey, estaba tan ocupado a tu suegra y ¡lánzate al rescate!. 
imposible si cabe la vida resolviendo los problemas de la 
de aussi héroe. Mary humanidad que descuidó por un ACCION A TOPE 

. momento su hogar y ¡zas!, secuestro 

Jane ha sido raptada y al canto. Pon en marcha tu fluído arácnido y 

Spidey debe asumir, como quita las telarañas de tu Game Boy 

caballeroso personaje de ENSALADA porque llega Spider-man dispuesto a 

Marvel, la misión y liberar DE ADVERSARIOS impar de aja toda la ciudad 

e Nueva York. 

a tan especial doncella. Desde un callejón oscuro hasta las Gráficos bien puestos, sonido 
mismisimas alcantarillas, deberás electrizante, movimientos de calidad 
recorrer la ciudad en pos de liberar a acertada son alguna de las armas 
tu esposa, ¿quién te mandaría que presenta este alucinante 


casarte? en fín, lo hecho hecho queda. — cartucho. 
En cada uno de los niveles que debes 
atravesar, saldrán a la luz lo malo de 
lo peor y, para acabar de rematarlo, 

al final estará esperándote el mutante 
de turno para terminar el trabajo que 
su panda de lacayos no han podido 


A 
Ji 
realizar. Mysterio, Hobgoblin, V UA A 


Scorpion, Rhino, Dr. Octopus y Venom ; ! SPIDERMAN 
son la plantilla a quienes se les ha ANS a 

encargado la custodia de tu más : jugabilidad KEN 
preciado tesoro. ; 

Cada uno tiene a su vez una red o 
banda de indeseables cuyo cometido | iv 

será ir minando tu fuerza para que : 
cuando lleges al acto final de cada ais : 
nivel, lo hagas con las fuerzas mbate, | sonido | 87 
gravemente disminvídas. No es que ste Spider- 

sean excesivamente duros, pero Jan te li originalidad E 
tacita a tacita, van recortando tu 

barra de energía hasta el punto de 
que tus sensores te pondrán sobre 


aviso de alarma. La única ventaja 
que posee su eliminación para tí es, 


Fu, BANCO DE PRUEBAS | 


Ea |: 2 
DDODOD:  txoz 
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PASARELA 


NS 
OK Pasarela: 
Skate or Die 
Consola: Nintendo. . 
Distribuidor: Spaco S.A.: 
SN Compañía: Palcom. 
“Su N. de jugadores: 1. 


== 


PALCOM 


SOFTWARE > a 


1 mundo en que vivimos no es ni mucho 
menos fácil. Algunos buscan en sus propias 
calles un nuevo estilo de vida. Todo parece 
diferente cuando se lanzan sobre sus tablas de 
cuatro ruedas a la conquista de cuanto se 
ponga a su alcance. Aquií no hay medias tintas, 
o entras a formar parte de su juego o te retiras 
amedrentado hacia tu casa. 


de acceder al modo de 
competición, dedicate a realizar 
algunas practicas en el modo de 
idéntico nombre, esto te dotará 


“sufrir” el examen más 
complicado al que hayas tenido 
que acudir en tu vida. Estarás 
estrechamente vigilado por esta 
banda de maleantes a 


No es tan las cosas como para 
andarse bromeando cuando las 
calles tienen por jefe máximo a 
ney Recloose y su adepta 

a de “monopatinadores” 


rtos. 

lo eres un ingenuo 

O que no es que desees 
mente entrar a forma 

de este grupo de 

úmenos, lo único que 


propulsión, los cuales guiados 
por Rodney intentarán que no 
pases la reválida. 

Bionic Lester, Aggro Eddie y 
Poseur Pete, no han nacido para 
verse avasallados por un novato 
como tú. Todo lo que quieras 
demostrarnos a nosotros se lo 
tendrásque enseñar primeroa 
ellos. Cuidado porque soñ 
super-habilidosos en.él manejo 
de monopatín yitienen ganas de 
guasa y de pasarselo bien a 
costa de verte derrotado. Antes 


Si no deseas ser la mofa 
contínua del barrio, disponte a 
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de mayores posibilidades frente 
a tus adversarios. Las pruebas 
que tendras que pasar no son ni 
mucho menos sencillas, no 


INTENDO + NINTENDO « NINTENDO + NINTENDO + NINTENDO o 


vayas a creer. Tienes que 
demostras tus dotes de 
patinador experto en carreras 
cuesta-abajo, estilo 

libre, 


Boney Recloose 
está dispuesto a 
poner a prueba 
todas tus 
habilidades sobre 
el monopatin. 


COMPETE ALL 


qa Eure 
y 


La gran variedad de pos servirá para que demuestres a los chicos 


de Rodney todas tus 


bajadas con obstáculos, saltos y 


sobre todo en el duelo. 

Tu única pretensión es hacer 
valer tus posibilidades sobre tus 
oponentes y para ello 
necesitarás manejar tu patín 
como un verdadero maestro. 
Seguro que ya te has dado 
cuenta de que además tendrás 
que aprender a luchar sobre él, 


a esquivar b otes, alcantarillas y 


todo tipo de impedimentos que 
te salgan al paso. ¿No se te 
habría ocurrido pensar que esto 
era fácil, verdad?. Si no quires 
tener problemas, tendrás que 
ser tan duro como Eastwood 
y Bronson juntos, tan rápido 
como Carl Lewis y un 
perfecto Bruce Lee de la 
lucha, puede ser que de 
este modo consigas no 
sudar demasiado, ¿te vas 
haciendo una idea? 


Originalidad es lo que 

no le falta a este 
«Skate or Die». De 
buena marcha e 
imágen tampoco 


abilidades a lomos de tu flamante monopatín. 


anda corto que digamos. los 
movimientos los marcarás tú 
mismo con tu ya famosa 
destreza. Los enemigos te los 
pone el juego para que tengas 
algo con lo que demostrar tu 
valía. ¿Qué más quieres? ¡qué 
esperas para subirte encima de 
«Skate or die»! 

FJ.RV. 


SKATE OR DIE. 


jugabilidad EN 


movimientos 86 | 


gráficos [es 


| sonido | 85 | 


originalidad ES 


, BANCODE PRUEBAS 


PASARELA MASTER SYSTEM +» MASTER SYSTEM « 


7 The lucky dime caper. > 
Consola: Master System. 

Distribuidor: Sega. * * 
Compañía: Sega. 

N. de jugadores: 1. 

SU Vidas: 3. Fases: a L£ 


ATO NO HAY 
AS QUE 


«9 
Y TAE 
E Master Ss 


o existen fronteras ni 
obstáculos capaces de detener a Donald 
en el cumplimiento de su misión: 
Rescatar a sus tres sobrinos de las 
garras de la malvada Magica Spell. 


La historia comienza con el regalo, por parte del 
tío Gilito, de una moneda de la buena suerte a 
cada uno de los sobrinos de Donald. Pero, al: 
parecer, las monedas eran la ambición de la bruja 
Spell y en un abrir y cerrar de ojos aparecieron | 
tres cuervos que apresaron a los sobrinos con sus 
garras y desaparecieron volando. Donald y el tío 
Gilito quedaron sorprendidos, momento que 
aprovechó la malvada bruja para arrebatar la 
cuarta moneda, la más importante, de las manos 
del riquísimo tío Gilito. 


MASTER SYSTEM + MASTER SYSTEM + MASTER SYSTEM e MASTER 


El CONTINENTE 


primer lugar, como es lógico, 
AMERICANO rescatar a sus sobrinos. Cada 
uno se encuentra en un lugar 
Bien, ya tenemos aventura. del continente americano, pero 
Rescatar sobrinos y recuperar esto no es problema para 
monedas de la suerte. Donald. Un avión le ayudará a 
Pero, ¿dónde comenzar la llegar. Atravesar los bosques del norte, 
búsqueda? No os las selvas amazónicas y la 


cordillera de los Andes 
buscando a tres sobrinos 
secuestrados no es hacer 
precisamente turismo. 

Los obstáculos son duros, y los 
enemigos y fieras salvajes 
numerosísimos. 


preocupéis, un mapa mundi 
indicará los lugares donde 
Donald debe viajar. En 


Donald tendrá que 
rescatar 

a sus sobrinos de las 
malvadas garras de 
Mágica Spell. 
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Y CONTINUES 


Con una jugabilidad fuera de y bien ambientado, destaca el 
toda duda y unos gráficos dibujo de Donald por su gran 
increibles para una máquina de semejanza al original, parece él 
8 bits ¿quién no echa una mano mismo. Un juego que 
a Donald? Además, cada fase recomiendo encarecidamente a 
está repleta de vidas extras y los Master-adictos. Muy, muy 
los continues son infinitos. Como entretenido. No te lo pierdas. 
para pensártelo. Enrique Rex. 
Si consigues rescatar a los tres 
sobrinos, cosa indudable, aún te 
quedarán cuatro fases más por 
completar, pues las monedas de 
la suerte siguen en poder de la 
bruja, y eso no está bien, 
¿cierto? Muy gratamente me ha OR] 
prendes pato-aventura. (YA jugabilidad 
Jugable y adictivo, pero no fácil, n juego PEA 


| gráficos | 
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CHECKERED FLAG 


LA VELOCIDAD 
A TU ALCANCE 


in duda, uno de los géneros más 
o o o 
apasionentes y apreciado por los usuarios es el de 
o 
los juegos de carreras de coches. 


VIDEO GAME CARO 


Aarramnc rr! 
o) SIT! 


O 
ceundtantira rammn 
MUICIMICO TU ja 


hoi 
Pb, 


Cearr 


Al 


nadremos 


NOUICINOS 


marcha 


MEnas 


OK Pasarela: 
Robocop des 


Consola: NES. 


Distribuidor: Erbe 


lo 


Compañía: Ocean. 


N. de jugadores: 
Vidas: 3. Fases: 1 


l. 


2 


2. 


LICENSED BY NINTENDO? 
FOR PLAY ONTHE 


ENTERTAINMENT 
SwWST! 


ORION" 


PICTURES CORPORATION 


Original 


Seal of 
Quality 


Después de hacerse con toda la producción 
de Nuke, un malo de los de antes, decidió 
distribuirlo por varias factorías a lo largo y 
ancho de Detroit, para evitar que un sólo 
ataque del medio-hombre acabara con toda 
su “riqueza”. Los ataques no se dejaron 
esperar y en poco tiempo la producción de 
Nuke descendió, pero no hasta los niveles 
esperados por unas autoridades corruptas 
que se lucraban a costa de sus ciudadanos. 
La batalla que ahora se ha iniciado, 
encabezada por Robocop, será la 
confrontación definitiva y tú, pertrechado 
hombre de Nintendo, vas a ayudarle sin 
decir ni “pío”. 


Jugar con la droga no es bueno, y estas 
factorías escondidas va a ser dificil 
encontrarlas si los sensores de nuestro 
metálico personaje no andan afinados. 

El juego ha sido ideado en forma, o con 
maneras, de juego de habilidad, para 
habilidosos, super-dificil y complicado. 
Nuestro policía, precursor de los golpes a gran 
escala a la mafia organizada, estará armado 
“solamente” de su coraza y una pistola super 


mejorable a base de bonus y 
objetos que se encuentran 
dispersos por toda la ciudad. 

Cada vez que acabemos una 
fase, la consola pasará al 
recuento del Nuke aprehendido 
y los prisioneros capturados, 
vivos. Si este porcentaje no es 
satisfecho, nuestro medio- 
hombre se verá obligado a 
repetir la fase o acceder a un 

“stage” de recalibración en la 
que se le realizara una pequeña 
puesta a punto. 

El resto del juego os lo 
podéis/debéis imaginar: 
enemigos a “tutti plain” que nos 
dispararán sin la menor piedad, 
super-robots “made in OCP” 
final de fase y un loco suelto, 
Cain, que nos buscará las 
escasas cosquillas que 
poseamos de la manera más 
simple y efectiva que pueda. 


EN AS 
LIBRATIOA 


LL TRY AGBIN!! 


> 1 
h= A ACA EAS Apra SET A | 


Robocop 2 es el típico, que no 
malo, juego marca OCEAN, 
lleno de enemigos, gráficos bien 
hechos y alegres a la vista junto 
a melodías y FX sonoros bien 
realizados. 

Robocop 2 es el típico, que no 
aburrido, juego arcade total que 
te impide quitar la vista de la 
pantalla pixelada y que te 
obliga a tener un control total 
sobre tu particular androide 
humano. 

Robocop 2, para terminar, está 
muy bien hecho y es divertido. 
Sin más, que no es poco. 

¡ Ah! se me olvidaba, cuidado 
con la inercia de nuestro 
protagonista, que a veces se 
hace incontrolable. 


J.L. “SKYWALKER” 


Nuestr 


D meta 


dis; puesto 


co neroe esta 


no pasarles ni 
le maleantes 0 


encuentro 


ucho son los llamados, pero no todos pueden ser los 
elegidos”. Mantener vuestra paciencia intacta porque 
intentaremos poco a poco ir publicando vuestros trucos ¡Ojalá 
cupieran todos de golpe! Por cierto, no os olvidéis de poner el | 
nombre del juego y para que consola es, porque si no 
¡menudo lío!. 


OÍ) 


RRA 


MEGADRIVE 


vuestro amigo Yeray Rodriguez Darias, o a pera no 
canario de pro, quiere que no paséis a | a 

más apuros para ir deteniendo a los 

numerosos delincuentes de la banda de 


Carmen Sandiego de Megadrive, y os envía ES A (O. 
unos cuantos passwords de ayuda. ¡Gracias, : AO JB a] a 


majo!. 


PASSWORDS: TMFLKLB LMWHFJF JIEL e continuar 
DBKBLBN : 


MASTER SYSTEM 


THE LUCKY DIME CAPER 
STARRING DONALD DUCK 


ordi Rodriguez Peñalver de La Coruña, os da 
algunas pistas para que llevéis al Pato 
Donald a través del desierto y consigáis 
muchas vidas extra. ¿Cómo hacerlo? Bien, al 
entrar en la pirámide vete dentro de la primera 
puerta que veas y cuando encuentres los cofres 
rómpelos para lograr obtener lo que se esconde 
en su interior. Pero, ¡cuidado! porque el techo irá 
descendiendo lentamente. Hay cofres vivientes 
que si los golpeas un par de veces desaparecen. 
Si cuando vas a coger algo, tocas otro cofre, lo 
que ibas a coger ya no estará. Podréis repetirlo 
tantas veces como queráis. 


También tenemos otros amigos como 
Ignacio Márquez (Huelva) y Gonzalo Calama (Salamanca), 
que ponen a vuestra disposición estas pistas: 


(SUPER NINTENDO) 


CASTLEVANIA IV 


¡ no teméis ni a Drácula, antes de pelear 
contra el conde, después de subir las dos 
escaleras, en la primera, la de la estatua, 
no la subas. Colócate al borde del muro y salta 
al vacío sin miedo porque verás que flotas en el 
aire, no te muevas y da otro salto. Ve hacia 
adelante y verás caer sobre Simón una lluvia de 
corazones, comida, crucifijos de estaca hasta la 
3" ampliación. Después sube por las escaleras 
invisibles y salta de nuevo al muro. 


a 
SCORE. IMOOONo | EL ta : 
PLAYER i += IP 00 
> VIMES A 


> (SUPER NINTENDO) 


- Y ' al p| 
z UP : E MARIO 
$ e! h Ñ 


¡vando tengáis la mala fortuna de caeros por 

un precipicio, o simplemente por el vacio 

etéreo, si pulsáis todos los botones a la vez, 
observaréis con gran asombro que no perdéis la 
vida. Imáginate las veces que podrás caerte sin 


-que por ello tu descuido sirva para que Mario 
| detenga su camino hacia. el final de cada fase. 


¡Esto es super-enrollante!. 


TRICKS 4« TRACKS 


¿Qué pasa con esos artistas que tenemos 
escondidos por ahí? A ver si enviáis más dibujos 
de vez en cuando, ¿O Acaso no tenéis héroes 
suficientes para pintar? Venga ¡ánimo! y a seguir los geniales 
¿pasos de Jesús Félix Chércoles Ruiz y Manuel Espinosa Alvarez 
«de Madrid y Gonzalo Calama Mateos de Salamanca. 


GAME BOY 
mO071'5 


MácÍó Shi 


Iguna vez habéis 
probado la “magia” 
de Snoopy, Manuel 
ya lo ha hecho y así 
plasmó sus 
sensaciones. 


Dibujo 3 


tros artistas: 
prefieren ver 
juntos a sus 
amigos, 
¿verdad Jesús?. 


onzalo sabe de sobra 
que a nuestro amigo 
Mario le gusta volar, y a 
escóndidas consiguió 
dibujar esta instantánea. 


IQ. 


EL FUTURO ESTA EN JUEGO 


La raza humana está amenazada por el más aterrador de los 
entes cibernéticos. 

Su objetivo es la aniquilación de una mujer de cuya vida 
depende el mundo. 

TERMINATOR no se detendrá ante nada. 

Tú eres Kyle Reese, un guerrero solitario que regresará al 
pasado para pararle los pies. 

¡Destrózalo!. 


No es tarea fácil. nturA 
a Yiye una AY? 


Disponible en MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM ll y GAME GEAR 
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